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0la piloto!

A seguir faremos uma explanacdo sobre os procedimentos e regras de pintura obrigatoria para
os campeonatos da GTRBrasil e GPVirtual

Pedimos que leiam atentamente as informagdes a seguir, para a boa manutencdo da nossa liga.

Baixar os templates dos carros escolhidos pela equipe no link abaixo, na secgao
‘Downloads / Templates’ do site da GTRBrasil (www.gtrbrasil.com) ou GPVirtual

(www.gpvirtual.com.br):

Os templates estdao no formato Photoshop.

Fazer a pintura respeitando as regras abaixo:

e Nao serdo aceitas pinturas que contenham nudez, imagens ou textos abusivos, palavras de
baixo caldo, motivos religiosos, politicos ou raciais. Também ndo serdo permitidas pinturas
alusivas a torcidas organizadas e/ou escudos de agremiagdes esportivas, bem como
emissoras de televisao, sejam canais abertos ou a cabo.

e C(Cada equipe possui pinturas iguais em todos os carros, apenas com detalhes para
diferenciagdo e numeragao.

e ApOs o inicio da temporada ndo poderdo ser feitas alteragdes na pintura do carro, somente a
cada nova temporada. Somente serao feitas alteracdes no carset, caso:

a) Inclusdao de nova equipe: A inclusdo podera ser efetuada em qualquer momento do
campeonato, seguindo as determinagGes necessarias através do site da liga. Vale
ressaltar

e Os itens dentro das pastas Patrocinio Obrigatério, NUmeros e Camadas Obrigatérias ndo
podem serem excluidos ou terem sua posicdao modificada. Porém, as cores podem ser
alteradas de acordo com a necessidade de adequacdo da estética da pintura.

e A pasta Patrocinios ndo é obrigatoria;

Apoés o término da pintura os arquivos devem serem salvos no formato PNG.

Cada carro da equipe devera ter uma pasta. Esta deve conter o nome da equipe com o nimero
do carro. Ex de nome da pasta: Equipe#1 e Equipe#2.

Dentro da pasta Equipe#1 devem estar todos os arquivos do carro, como a pintura do carro, do
capacete, o nome do piloto, luvas e macacao. Apenas a pintura do carro, capacete e nome
do piloto sdo obrigatoérios.

Todos os arquivos devem serem salvos obrigatoriamente com seguintes nomes. Se ndo forem
seguidos os padrdes abaixo o jogo ndo ira reconhecer a pintura:

Pintura do carro = F-R_Skin_001.png

Luvas = hands.png

Viseira = Helmet-Glass.png

Rosto do piloto = TX_Driver.png

Capacete = Tx_helmet.png

Nome do piloto na carroceria = Driver_name.png
Macacao = body.png

Pernas do macacdao = pilot_legs



Dica: Como ndo existem template para capacete e o0 macacdo vocé pode usar os disponiveis no
jogo. Para isso basta escolher algum dos disponiveis no jogo e jogar o arquivo dentro da pasta
do seu carro. Os arquivos estdo dentro da pasta equipment. Dentro dela tem uma pasta para
capacetes (helmets), macactes (suits) e luvas (gloves).

8) A pasta do carro deve ser colocada dentro de cars\Formula2000\skins.
Exemplo: C:...netKar PRO\cars\Formula2000\skins\Equipe#1

e A pasta com os arquivos dentro deverao estar compactados no formato (zip ou rar) e
nomeados da seguinte forma: ‘FRenault_Nome do piloto_Numero do Carro.zip’; Exemplo:
FRenault_Ayrton Senna_12.zip

CADA PILOTO devera enviar as skins do seu carro através do site www.gtrbrasil.com;

O piloto devera se conectar/logar no site, a seguir selecione o simulador e a temporada;
Navegue no menu superior em Pilotos/Ficha;

A tela ‘Ficha de Piloto’ abrird. Clique entdo na opgdo ‘PINTURAS’;

L4, o piloto fara o upload dos arquivos, através do botdo ‘New ou NOVO’;

Uma nova tela aparece, mostrando o tamanho maximo do arquivo para upload (1.9mb);
Antes de enviar o arquivo, o piloto devera escolher o modelo do carro na lista acima e a
esquerda e deve marcar na lista de temporadas, a temporada para que a skin se destina.
Porém, esta opgao sé aparecera quando a temporada estiver liberada.

OBS 1: Caso o piloto ja tenha enviado um arquivo e queira atualizar, um botdao “Edit ou
EDITAR” aparecera no lugar do “New ou NOvo”.

OBS 2: Juntamente com os arquivos das skins, o piloto deverd enviar 1 (uma) foto do carro. A
extensdo podera ser em jpg, gif ou png, com resolucdo de 240x180 pixels (Exatos) e tamanho
ndo excedente a 300K. Uma forma facil para obter uma foto do carro é dar um printscreen na
aba skin dento do setup do carro e fazendo os ajustes num editor de imagens como o photoshop
por exemplo.

Todos os Direitos Reservados. E proibida a reproducdo total ou parcial do conteiido deste Manual Geral sem
prévia e expressa autorizacdo da GTRBrasil-GPVirtual. Todos os direitos reservados. Todos os logotipos e marcas
registradas sao de propriedade de seus respectivos donos.



