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INTRODUCAO

A partir de agora vocé vai tomar conhecimento da estrutura que a GTRBrasil e a
GPvirtual organizaram para vocé€, exclusivamente para o seu divertimento. E muito
importante que vocé leia atentamente o texto a seguir, a fim de poder tomar a decisédo
correta na hora de fazer sua opgao de participacao.

Além disso, a GTRBrasil e a GPVirtual vém com uma nova forma de participagdo
dos pilotos, assim todos os inscritos na categoria irdo definir, no dia da escolha, quais as
opgoes irao utilizar em suas corridas, como: uso do sistema de lastro ou nao, prova em 1
ou 2 baterias, uso de descarte, e ainda outras opgdes que serao apresentadas no dia da
escolha. As votagdes serdo dentro de cada categoria que por esse motivo poderdo ter
configuragoes entre si.

SIMULADORES

A Liga GTRBrasil e a GPVirtual utilizam, atualmente, quatro simuladores
diferentes e mais seus addons, sao eles: GTR2, RACEQ7 (Evolution/STCC/RaceON), Netkar
PRO e rFactor, com diversas categorias com caracteristicas distintas (poténcias,
monomarcas e multimarcas, turismo e monoposto, etc.) dando assim diversas opgdes de
escolha aos seus pilotos.

SERVIDORES

A Liga GTRBrasil e a GPVirtual disponibilizam para seus pilotos um total de 16
servidores, sendo:

- 16 servidores de corrida, os servidores que serao utilizados nas categorias do
campeonato ficam com senha limitando o acesso a somente Pilotos inscritos, utilizando
nossa senha padrdo “cascudo” normalmente e em dias de corridas, cada piloto recebera a
senha de corrida via mail, os demais servidores ficam abertos sem senha com acesso livre a
qualquer interessado em iniciar no automobilismo virtual e tambem para a realizagao de
corridas extras, chamadas de funRaces. Servidores de 2 de GTR2, 4 de Race07, 2 de GTR
Evolution, 1 de STCC, 1 de RaceON, 2 de NetKar PRO e 4 de RFactor.
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- 2 Servidores de voz, utilizando o software Teamspeak 2, um oficial com
endereco ts.vvronline.com:8761 e outro de backup para eventuais problemas com o
oficial no enderego ts.gtrbrasil.com

- E ainda tém a sua disposicdo, site da liga, féruns, downloads, video tapes de
corridas, sorteio de prémios, troféus, medalhas, brindes e muito mais.

TEMPORADAS

A GTRBrasil e a GPVirtual definiram suas temporadas em periodos semestrais, realizando
campeonatos de pilotos e de equipes, concomitantemente.

No intervalo de uma temporada para outra, ou ainda, paralelamente, poderdao ser
organizados torneios e eventos especiais, de acordo com as condicdes do momento e com o
langamento de novos simuladores e mods a serem utilizados.

INSCRIGCOES

Para efetuar sua inscricdo, siga as instrugdes no site www.gtrbrasil.com, opcao do menu
Inscricoes.

Antes de efetuar sua inscricdo, certifique-se de ja ter lido todos os regulamentos, pois a
concretizagdao da mesma implica na sua total aceitacdo das regras vigentes na liga, bem
como na veracidade das informagOes prestadas.

A inscricdo so podera se feita depois que a doagao for finalizada, apenas emitir o boleto no
pagseguro nao garante a inscrigao.

As inscricOes terdo de ser feitas no site da liga em sua ficha de piloto, opcao Inscricao
2010-S1, seguindo as orientagdes do formulario o piloto ira realizar sua inscrigao.

O Piloto somente sera considerado inscrito, se:
- estiver cadastrado no site da liga;
- com suas informacdes preenchidas corretamente na ficha de piloto;
- fizer parte da equipe a que pertence no site;
- tiver foto na ficha de piloto.

CATEGORIA

Nome: TC65

Simulador: rFactor

Carros: Alfa GTA, Lotus Cortina, Mini Cooper S e Abarth 1000TC.
Mod: Historic GT & Touring Cars

O numero maximo de participantes sera de 30 Pilotos.

O piloto poderd mudar de categoria no meio de uma temporada. Caso assim o deseje,
devera solicitar o desligamento da atual e uma nova inscricdo em outra categoria que
disponha de vaga, tendo que efetuar nova doagdo, proporcional as etapas restantes.
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PILOTOS

Todo piloto, ao ser aceito na liga, fica obrigado a cumprir as regras vigentes na liga,
inclusive aceitando as punigdes que porventura vier a sofrer.

Todos sdo obrigados a ter conhecimento do conteldo dos regulamentos e infragGes e nédo
tém o direito de fazerem reclamacoes a organizagao.

Os pilotos fardo jus a pontuacdo de acordo com sua posicdo de chegada ao final de cada
prova, sendo aplicados os devidos descontos ou acréscimos de possiveis penalidades e/ou
bonus.

EQUIPES

As Equipes tem de ser compostas por no minimo de dois Pilotos ou no maximo quatro
pilotos em cada categoria e sua montagem ¢é livre, por afinidade de cada um. Os membros
da equipe poderdo utilizar qualquer modelo de carro disponivel, ndo sendo obrigatdria a
uniformidade entre eles.

A cada temporada sera, também, disputado o campeonato de equipes que seguira a mesma
tabela da pontuacdao, mas somente os dois melhores classificados, em cada equipe,
marcarao ponto.

Cada equipe devera ter um representante que sera denominado “chefe de equipe”, este
ficard responsavel pela escolhas que a equipe fara, naquele campeonato. Sera, também,
responsavel por informar o nimero de cada membro participante, além de ficar incumbido
de criar a equipe no site da liga e responsavel pela sala da equipe no servidor de voz
teamspeak.

Pilotos inscritos sem Equipe terdo de criar nova equipe para o campeonato, pois todo Piloto
tera de pertencer a uma equipe, portanto a formacdo de Equipes é obrigatoria.

Cada equipe terd o direito de utilizar, em cada etapa, uma sala do teamspeak que
chamaremos de Boxe da Equipe, para troca de informacles. As salas a serem utilizadas
serdo as de nome a ser definido. A organizacdo ird colocar os chefes de equipe como
administradores de canal no teamspeak, para que estes possam colocar senhas em seus
boxes, restringindo o acesso de estranhos a equipe, evitando-se assim possiveis jogos de
equipes indevidos.

ESCOLHA DE CARROS e NUMERAGCAO

A escolha de carros sera feita de forma livre, no momento da inscricdao cada piloto devera
escolher o modelo que ird utilizar, ndo sendo obrigatério o uso de carros iguais dentro das
equipes.

Os numeros também devem ser informados na inscricdo. Todo o Piloto devera manter a
numeracdo utilizada em temporada anterior, caso na inscricdo o numero ja tenha sido
escolhido, o piloto deve colocar outro e no dia da escolha a organizacgdo irad fazer o acerto,
pois a prioridade doa numeragdo € dos pilotos que participaram da temporada anterior.

O Numero 1 é reservado ao campedo da categoria e o numero que este piloto usava ficara
reservado para 0 mesmo.
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CONFIGURAGCOES DAS PROVAS

A Configuragdo das provas sera definida no dia da escolha, ja que cada participante tera
direito de escolher as opgdes disponiveis neste regulamento. Assim serdo definidas algumas
formas de funcionamento do campeonato, de acordo com a vontade da maioria de seus
participantes.

Cada opcdo sera definida baseada na contagem do voto da equipes que terd definido com
seus pilotos no momento da escolha, vencendo a que tiver o maior niumero de votos.

MODELOS DE CARROS

Os campeonatos contarao com os modelos abaixo, para a escolha dos pilotos:

F s | )

Categoria TC65:
Afa GTA

Lotus Cortina
Abarth 1000TC
Mini Cooper S

Obs. Necessaria a instalacdo do mod, disponivel no site da GTRBrasil e da GPVirtual

PINTURAS DOS CARROS

Os Pilotos poderao fazer pinturas personalizadas de seus carros, desde que seguidas as
regras do livro de pinturas da categoria, consultar no site.

Para efetuar sua pintura, o piloto tera de fazer download do template oficial da liga, que
ficara disponivel na area de Downloads do site da liga.

Nao serdo aceitas pinturas fora das regras do Livro de Regras de pinturas e pinturas feitas
em templates ndo oficiais. Ndo sdo permitidas pinturas de cunho religioso, politico, de
times, de sexo e qualquer outra pintura que possa ser ofensiva ou discriminatoria.

ApOs ser feita a pintura o piloto devera enviar a mesma, via site da liga, usando sua ficha
de piloto. As pinturas nao recebidas dentro dos prazos determinados e divulgados no site da
liga, ndo farao parte do carset da categoria, tendo este piloto que correr com pinturas
originais do simulador. Os prazos de entrega das pinturas serao informados pela
organizacao da liga.

CAMPEONATO DE PILOTOS

O campeonato de pilotos ocorre entre os participantes de cada categoria. Ao final da
temporada o vencedor sera consagrado campedo.
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CAMPEONATO DE EQUIPES

No campeonato de equipes, serdo computados os pontos dos dois melhores classificados da
equipe, em cada etapa, e serao desconsiderados os pontos do pior resultado da equipe em
uma determinada etapa (soma).

PONTUACAO

Os pilotos receberdao os pontos abaixo conforme sua colocacdo ao final de cada corrida, esta
pontuacdo sera utilizada em todas as séries/categorias.

Em caso de corridas de duas baterias, a pontuacao sera a mesma para ambas as baterias

Pos. | Pontuacao | Pos. Pontuacao
10 25 16° 6
20 22 170 5
30 20 18° 4
40 18 19° 3
50 17 20° 2
6° 16 210 1
7° 15 220 0
89° 14 230 0
9o 13 24° 0
10° 12 25° 0
110° 11 26° 0
120 10 27° 0
130 9 28° 0
14° 8 290 0
15° 7 30° 0

CRITERIOS DE DESEMPATE

Havendo empate por pontos em quaisquer dos campeonatos (pilotos e equipes), os critérios
para desempate serdao os seguintes:

10 - Maior nimero de Vitorias;
20 - Maior numero de ParticipacGes;
39 - Maior numero de Poles Positions;

Obs. Em caso de ainda persistir o empate a organizagao definira um novo critério.
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DESCARTES

Em se usando o sistema de descartes (Definido dia da escolha), serd abandonado o
resultado da pior participagdo de cada membro, tanto para a soma dos pontos do
campeonato de pilotos, como para o de equipes. O numero de descartes também sera
definido no dia da Escolha.

BRIEFING

O uso do TeamSpeak2 é obrigatorio para as corridas e treinos oficiais da Liga. No dias de
corridas, todos os pilotos ficardo na sala “"GTRBrasil-GPVirtual-Briefing” e, ao se iniciar os
treinos, os mesmos serdo liberados pelo Diretor de Prova para as salas Boxes do TS. Apods
este momento o uso do TeamSpeak2 passa a ser livre para uso entre os integrantes das
equipes, durante todas as etapas da corrida.

ETAPAS

O Campeonato sera realizado em 8 etapas de marco a julho, com provas de 15 em 15 dias
sempre as quintas feiras, com excecdo de feriados. As datas de realizagdo das etapas do
campeonato da categoria GT2 sdo:

25/3 - Snetterton
08/4 - Brno

29/4 - Trois Rivieres
13/5 - Saschesring
27/5 - Adelaide
10/6 - Goldenport
24/6 - Oulton Park
08/7 - GP200

Todas as etapas do campeonato terdo transmissao ao vivo pela GridTV
(www.gridtv.com.br) e seus video tapes ficardo disponiveis no site da GridTV.

GRIDWY

HORARIOS

- Provas realizadas as 52 feiras

- das 19:00 as 21:50 - Treinos Livres

- 21:50 - Briefing

- 22:00 - Classificagao

- 22:?? - Corrida (o inicio depende do tempo de qualy definido no dia da escolha)
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TEMPOS E DURACOES

As corridas terdo duragao de 60 minutos

A sessdo de classificacdo terd 10 ou 15 minutos, podendo ser na modalidade de voltas livres
para todos juntos ou apenas com uma volta rapida sem outros carros na pista. Os Pilotos da
categoria irao definir o formato utilizado, no dia da escolha.

Maiores instrugdes serdao dadas pelo Diretor de Prova e todos devem seguir o que for
solicitado, independente do formato utilizado, para que tudo possa correr bem e o mais
rapido possivel, lembre-se vocé é responsavel pelo bom funcionamento da liga.

Todos os hordrios sdo os oficiais de Brasilia atentando-se para o hordrio de verdo caso
exista. Regibes que ndo tenham horario de verdo devem obedecer ao horario de Brasilia.

CONFIGURAGCOES DE CORRIDA
Modo - Simulacéo;
Ajudas - Todas desativadas (exceto embreagem);
Consumo de Pneus - 1x (normal);
Consumo de Combustivel — depende da definicdo do PI = TSTOP;

Pit Stop — Sera definido no dia da escolha, entre a s opcdes: Livre ou obrigatério
por multiplicacdo de consumo;

Qualify — Sera definido no dia da escolha, entre 1 volta rapida e sozinho na pista
Ou por tempo com pista para todos;

Warmup — Seréa definido no dia da escolha, entre ndo  realizagc&o ou realizacdo da
sessao com apenas 2 minutos;

Race — Sera definido no dia da escolha, entre ndor ealizagdo de 1 ou 2 baterias;

Descarte — Sera definido no dia da escolha, entre s e descartar o pior resultado ou
nao e quantos descartes serdo utilizados;

SISTEMA DE LASTRO

Se definido o uso do sistema de lastro no dia da escolha, este possibilitard equilibrar
diferengcas existentes nos carros, bem como a disputa do campeonato da categoria. Este
sistema consiste em aplicar ou retirar um determinado peso do seu carro conforme seu
resultado na etapa anterior.
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Deve-se levar em conta que, quando se diz retirar, ndo se diminui o peso original, apenas a
quantidade de lastro ja aplicada anteriormente, se houver. Outra necessidade é de um
limite de peso a ser aplicado ao carro, que impede que mesmo tendo sido imputado ao
piloto um valor de lastro maior que esse limite, ele estara limitado a esse peso, até que
consiga descontar e reduzir-lo.

Se usado, o sistema sera acumulativo e a cada etapa, dependendo da colocacdo, o piloto
podera aumentar ou diminuir o peso (lastro) colocado em seu veiculo, de acordo com as
tabelas de lastro de cada categoria.

Na 12 etapa todos os pilotos estardo com seus lastros zerados, a partir da 22 cada
participante ganhard um determinado lastro, que caso seja negativo ndo é aplicado no
carro, fica apenas computado no site para futuros calculos de acréscimo ou decréscimo.

Se utilizado o sistema de lastro na categoria e caso um piloto seja incluido apds a realizagédo
da 12 etapa, seu veiculo receberd o peso correspondente ao lastro utilizado para o resultado
de um 3° lugar dessa mesma categoria, de tal forma que quem ingresse ap0ds o inicio do
campeonato, ndo tera vantagem sobre os demais.

Para Categoria TC65:
10 35Kg
28 30
30 25
40 20
50 15
60 10
70 5
80 0
90 -5
13°  -10 ao 30°
Limite: 60Kg

Utilizando o sistema de lastro, o piloto ird descontando ou acrescendo seu peso, conforme
suas colocagOes nas etapas anteriores, até a Ultima etapa da temporada ou seja, o sistema
€ acumulativo, respeitando-se os limites acordados.

PREMIAGCAO DO CAMPEONATO

Serdo oferecidos ao final do campeonato, troféus comemorativos da temporada.

- Um Troféu para o piloto Campeao

- Um Troféu para o piloto 2° colocado

- Um Troféu para o piloto 3° colocado

- Uma Medalha para cada Membro da equipe campea do campeonato da categoria

Como Receber:

- No fim da temporada cada piloto que conquistou uma dessas premiagdes, devera ter seus
dados devidamente preenchidos na ficha de piloto (Endereco, estado, CEP, etc.) para que a
Organizagdo da GTRBrasil e GPVirtual possam fazer o envio automatico dos prémios.
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SORTEIO DE PREMIOS

Serdo oferecidos ao final do campeonato, diversos prémios a todos os participantes de
todas as categorias do semestre por intermédio de sorteio, em dia marcado e com
transmissao ao vivo.

Para ter direito a participar do sorteio, o piloto ndo podera faltar a mais de trés corridas
durante toda a temporada, além de, obrigatoriamente, estar presente as duas ultimas
etapas.

O envio dos prémios devera ser pago pelos respectivos ganhadores.

- 3 (trés) JOGO STCC THE GAME EM PORTUGUES

- iPod Shuffle Mini 1GB (22 Geracao)

- PEN DRIVE USB - 16GB KINGSTON DT101 (AZUL)

- TV ENCORE-TUNER PRO (ENLTV-FM) C/ CONTROLE

- HD SATA 500 GB SEAGATE ST3500418AS (3GB/S - 16MB)
- SUPORTE CUSTOM COCKPIT GAME

- CHASSI COCKPIT VIRTUAL (Sem banco)

Obs. Para que o sorteado possa receber seu premio o0 mesmo tera de arcar com o custo do
envio do premio.

ORGANIZACAO

A GTRBrasil e a GPVirtual tém uma organizagdo dividida em 4areas que atuam
independentes, facilitando assim o controle geral de toda a organizagdo. Somente estes
poderdo tomar as decisbes relativas as categoria.

PATROCINADORES

Centurion Seguranca e Vigilancia

Rua Alvarenga, 2251 - Butantd — Sdo Paulo - SheHRd 1) 3814-2199
www.centurion.com.br
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CD Editora

[©)) EXPERT

www.cdgames.com.br

Cockpit Virtual Cockpit Game

www.cockpitgame.com.br

APOIO

Vaz Virtual Racing Online Blog do Alex GridTV
A Velocidade é o Nosso Esporte

VVY] R (cromy

oNL IV E :
i m www.gridtv.com.br
www.vvronline.com www.blogdoalex.co

Todos os Direitos Reservados. E proibida a reproducdo total ou parcial do
conteudo deste Manual Geral sem prévia e expressa autorizacdao da GTRBrasil e
GPVirtual. Todos os direitos reservados. Todos os logotipos e marcas registradas
sao de propriedade de seus respectivos donos. Copyright 2005-2010.
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